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8 比賽概述 

在由 柯林斯航空和普惠公司 呈現的蜂忙生態（BIOBUZZ）中，兩個相互競爭的聯盟（每個聯盟由兩支隊伍組
成）收集花粉和花蜜，將其發射至己方蜂巢並放入花朵中。 

比賽開始後的前�30�秒內，機器人為自主模式。機器人可以使用感測器從花朵中收集花粉，並導航至其蜂巢的蜂
房處進行發射。當足夠多的得分道具被發射進入蜂房時，蜂巢將傾倒。每當蜂巢傾倒時，即可得分，並解鎖額

外的花蜜。

在比賽剩餘的�2�分鐘內，人類操作手將接管控制他們的機器人。機器人繼續收集花粉和花蜜並得分，使其蜂巢

傾倒以得更多分，並解鎖更多花蜜。 

隨著比賽時間耗盡，聯盟會努力用花粉和花蜜填滿花朵。聯盟若比對手更早將己方聯盟的花蜜放入每朵花中，

即可得分。若聯盟的花蜜位於一朵花中已放置花蜜的最上方，該聯盟也可因擁有該花朵而得分。 

獲得最高分的聯盟贏得比賽，還可透過完成其他得分成就獲得額外排位積分。




