
 

2025 年 臺灣科學節暨 MARC 競賽 

壹、競賽目的 

為推廣科學教育與科技應用，培養學生成為具備創意思維、跨領域解決問題能力及實作能

力的人才。此競賽透過競賽的挑戰與團隊合作的結合，激發學生對科學、人工智慧及新興

科技的興趣與熱情。同時，本活動也邀請國際隊伍共同參與，藉由國際交流的平台，讓學

生能有更多不同的學習經驗、互相學習，拓展國際視野，享受比賽的樂趣。 

貳、辦理單位 

主辦單位：國立臺灣科學教育館  

協辦單位：國立臺灣師範大學科技應用與人力資源發展學系、貝登堡智能股份有限公司 

承辦單位：社團法人台灣玉山機器人協會 

參、競賽時間：114 年 11 月 15 日（週六）08:00-17:30 

肆、競賽場地：國立臺灣科學教育館 1樓 (台北市士商路189號) 

伍、參賽對象：國內各級學校在校師生組隊報名參加比賽。 

對程式設計、動手實作有興趣 7~19歲 學生，以團隊方式報名。可混齡、跨校組隊。 

每隊指導老師 1-2 位，不限具學校教師身分，也可跨校指導。 

(當天憑參賽證、指導證免費參觀科教館常設展區) 

            陸、重要日期相關： 

初賽報名：即日起至 114 年 10 月 17 日（週五）23: 59 止 

評選結果公告：114 年 10 月 24 日（週五） 

教練會議：114 年 10 月 31 日（週五） 

(12:00~13:00 採線上教練會議；會另行公告於玉山機器人協會FB) 

            柒、 報名方式 

一、本競賽共分為「MARC LOM (League of Mecha-clash)聯盟賽及「MARC RP (Rising 

Pioneers)創意賽」，均採線上報名。 

競賽簡章 



 

二、 報名網址：https://www.era.org.tw/main/esunrobot-online-registration/ 

三、 報名必須上傳繳交「作品構想書」（附表），以供初審評比之依據。 

線上報名以完成上傳檔案時間為準，逾期恕不受理。 

四、各賽事皆採評選方式，初審通過者，即可晉級參加決賽。 

五、報名組別 

➢ MARC LOM (League of Mecha-clash)聯盟賽 

A組: 7~ 13 歲( 出生年介於 2012–2018年) ，每隊應由指導老師 1~2名，以及2~3名選手組

成。 

          B組: 12~19 歲 (出生年介於 2006–2013年)，每隊應由指導老師 1~2名，以及2~3名選手 

組成。 

➢ MARC RP (Rising Pioneers)創意賽 

C組: 國小組，每隊應由指導老師 1~2名，以及2~4名選手組成。 

D組: 國中高中組，每隊應由指導老師 1~2名，以及2~4名選手組成。 

六、為維護比賽公平性，每支隊伍僅能選擇報名一種賽事，請勿重複報名或跨項參加。 

            捌、 獎勵 

一、 獲得排列名次及佳作的隊伍依競賽辦法發給指導老師及選手獎狀。 

二、 依賽制別，聯盟賽積分賽排名前 1/2 者將依總決賽結果頒發冠軍聯盟、亞軍聯盟及

佳作獎狀（成績為零者除外），創意賽分數排名前1/2者依據分數頒發第一名1隊、

第二名1隊、第三名1隊及佳作獎狀（成績為零者除外）。 

            玖、其它注意事項 

一、 參加決賽之隊伍，請全隊隊員皆須攜帶個人身分證件（身分證、健保卡等），以

供報到時確認身分及後續行政作業。 

二、 作品有抄襲、冒名頂替、身分證明文件不實、或違反本簡章規定之情事者，如經

查明確有上情，除自負法律責任外，主辦單位得逕取消參賽資格，並追繳及沒入已

頒發之獎狀、禮品。 

三、 參賽作品若格式與規定不符，或因個人基本資料填寫錯誤，導致無法聯繫者，均

視同放參棄參賽資格，不得提出異議。 

四、 報名參賽即為同意授權主辦單位於競賽過程中拍攝記錄，並供館方及主辦單位推

廣及宣傳活動使用。 

https://www.era.org.tw/main/esunrobot-online-registration/


 

 

           拾、競賽時程 

時 間 比賽項目 

08:00～08:30 
聯盟賽(上午)報到 
及隊伍進場 

09:00～09:30 創意賽報到及隊伍進場 

08:30～08:40 規則說明 09:30～10:00 攤位佈置 

08:40～09:10 機器人檢錄測試 10:00～12:00 審查 

09:10～10:40 聯盟積分賽  12:00～13:30 休息 

10:40～10:50 積分賽成績統計 13:30～14:30 人氣獎投票時間 

10:50～11:50 自選聯盟 & 聯盟總決賽 15:00～ 頒獎 

12:30～13:00 
聯盟賽(下午)報到 
及隊伍進場 

 

13:00～13:10 規則說明 

13:10～13:40 機器人檢錄測試  

13:40～15:10 聯盟積分賽 

15:10～15:20 積分賽成績統計 

15:20～16:20 自選聯盟 & 聯盟總決賽 

16:40～ 頒獎 

實際賽程依各賽事項目規則與現場狀況調整 

 

壹拾壹、賽務聯絡方式 

【台灣玉山機器人協會】 

  電話：02-27298197 

  信箱：robot.esun@gmail.com 

  網址：https://www.era.org.tw/main/ 

   壹拾貳、 大會保有競賽規則最高更動權力，競賽辦法若有更動，賽前以網站上公布為主，    

   競賽當日以現場公布為主。 

 

mailto:robot.esun@gmail.com
https://www.era.org.tw/main/


 

 

 

2025 MARC LOM (聯盟賽)作品構想書 

隊伍名稱：  指導教師：  

參賽組員：  

得分策略：(50%) 

1. 具體說明探勘時段採用的得分方式，硬體及程式碼之間的對應功能，例如使用哪種感應

器（鏡頭）輔助，可隨附程式截圖說明。(20%) 

2. 請說明搶奪、佔領時段（遙控階段）搖桿按鍵功能配置。(10%) 

3. 請說明單回合內 3 個時段分別的得分策略，並分析小車在過程中可能會發生哪些意外，

又該如何處理。(20%) 

盟隊溝通：(20%) 

請說明若進入決賽，單回合內得分與防守上會如何與隊友分工配合，隊友、對手以及機器

人的哪些特性是你用來判斷角色分工的決策因素。 

硬體設計：(30%) 

針對這次競賽規則及任務，您對聯盟小車做了哪些設計？若進入決賽還需要做哪些調整？ 

試從小車底盤、手臂、夾具、貨斗、配重或感測器、鏡頭各方面著手，可以圖片、照片呈

現。 

表格不敷使用可自行調整，唯總頁數以四頁為限。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附表 1 



 

 

 

2025 MARC Rising Pioneers(創意賽)作品構想書 

 

 

 

附表 2 



 

            



 

   

 

 

 

   



 

      


