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更新4

更新 04 – 任務 03：礦車運送中斷 – 如果礦車成功運送至對方場地，且
對方隊伍以某種方式中斷其機器人，導致礦車被裁判判罰出場，則此次
運送仍將計為「在」對方場地。運送礦車的隊伍將獲得積分，並且如
果雙方隊伍都成功運送礦車，則仍有機會獲得獎勵。



更新3

更新3 : 任務2-土壤清理-任務2包含三個表層土壤部分，每個部分
都需要採取特定操作才能被視為已清理 :

• 必須將其中一個部分(以環圈標識)完全移除，使其不在接觸模型。

• 必須滑動第二個部分，直到鎖扣完全落下。

• 必須旋轉第三個部分，直到齊完全超過底圖上標記的指定線。

任務影片示範了每種清理方式，可作為預期功能的參考。



更新2

更新2 : 任務2-地圖揭露設定-3M Dual Lock可重複閉合緊固件
應仔細對齊，避免意外接觸表層土壤，未對齊可能會導致黏住或
移動問題，從而影響任務模型的性能。參賽隊伍應在設定過程中
檢查是否運作順暢。



更新1

更新1 : 回到基地區時延伸到基地區的牆壁之外-回到基地區時
延伸到牆壁之外都算做”完全進入”，並可以不受到任何懲罰。


