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（FIRST 發布的「更新資訊和聲明」具有最高效力，並取代所有其他來源）

更新 06 – 任務 10 場地設置 – 底圖上的箭頭表示設定模型的最小和最大距離。將模型支撐底座放置在底
圖上的標記線之間，根據需求沿著底圖上的箭頭向前或向後移動每個支撐底座，以確保：

• 潛水器支撐梁穿過兩張桌台邊牆的邊緣並越過其中心（由墊子邊緣的紅色小三角形標記），
• 模型在兩個場地之間置中且對稱，
• 模型支撐座直立且與底圖呈垂直狀態。

這種設置位置的可塑性可適配各種邊牆厚度的組合變化，使得賽事設置桌台之間的距離可適當調整。各隊應
為該模型在練習和比賽桌上在指定範圍內的位置變化做好準備。比賽主辦方應盡一切努力確保模型在特定比
賽中所有桌子上的位置保持一致。

更新 07 – 磷蝦和珊瑚礁段場地設置 – 5 個磷蝦和 3 個珊瑚礁段的起始位置如下圖所示。磷蝦的方向、
珊瑚礁段方向以及類型未指定，將在比賽開始前由裁判隨機選擇。



更新 02 – 返回時超出基地的桌台邊框 – 返回時超出基地任何位置的桌框將被視為「完全在內」，且不
需受罰。

更新 03 – 任務 10.「派遣潛水器」“獎勵”限制移除 – 以下任務限制不再適用： 

「您無法透過遠距比賽或在沒有對手隊伍的情況下獲得獎勵分數。」

兩個任務標準將相互獨立地進行評估。此外，即使在沒有對手隊伍的情況下，或在遠距比賽中，隊伍仍可獲
得此任務兩個部分的積分。

更新 04 – 無裝備限制的「這一個」任務模型 – 當任務規定包含「無裝備限制」，並由多個任務模型
組成時，每一個任務模型都應該被獨立評估。

舉例：比賽結束時，隊伍的其中一個裝備碰到任務 03. 「珊瑚礁」內的其中一個珊瑚礁段。在這種情
況下，這個特定的珊瑚礁段無法獲得積分；然而，其餘的兩個珊瑚礁段和珊瑚礁仍有資格獲得積分。

更新 05 – 權威來源 –只有 FIRST 官方的更新資訊和聲明、場地設置影片、任務影片、機器人競賽指南的
圖片/文字才是唯一的權威來源。裁判將結合這些資訊做出最佳判決。

舉例： 一支隊伍主張在其官方的起始位置，由上下兩個部分組成的三叉戟，只有上半部與船骸有接觸，
下半部則是以上半部為支撐，懸在半空中。該隊希望在不做任何操作的情況下，獲得完成該任務的積
分（20分）。然而，經過審查任務影片後，發現必須將三叉戟的上半部移除才能獲得積分，因此裁判
做出裁決，駁回隊伍的主張。



更新 01 – 任務 01.「珊瑚苗圃」設置 – 為了避免影響任務01.「珊瑚苗圃」中，預計產生移動的珊瑚樹
支架，請將3M™Dual Lock™子母扣安裝位置移動至下圖紅圈處所示。


