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Important information for reading this document: 

• These game rules are made for local and national competitions.  

• National Organizers in WRO countries are allowed to simplify the missions. 

• For the International Final, one extra mission will be released on October 1st 2024. 

The extra challenge will work with the same game mat and brick set. It is not 

mandatory to do this extra mission to participate in the event. 

• Because of possible surprise rules and the extra mission for the International Final, 

the game field may contain areas and markings that are not used at local or national 

events. 

• For greater clarity, the robot missions are explained in multiple sections. But the 

teams can decide which missions they will do and which order.  

• The game missions have easy and more complicated tasks. This makes the 

competition suitable for beginning and more experience teams. It is not necessary to 

solve all missions to enjoy a WRO participation.  

• General information on game table setup and fixing of game objects on the field you 

find in the WRO RoboMission General Rules, chapter 6.  

We wish everyone much success and a lot of fun with our WRO 2024 challenges! 

Your team of World Robot Olympiad Association  
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1. 簡介 

大自然的力量是強大且不可預測的。我們需要為世界上許多人居住的地方做好可能發生重大災

害的準備。我們需要開發新的技術和策略來幫助我們減輕這些災難的影響並在災難發生後重建

我們的社區。. 

機器人就是這些新技術的一個例子。他們可以幫助我們提前警告及將發生的災難。他們還可以

幫助我們防止過度損壞，並幫助我們在災難發生後進行救援和重建。.  

在高中組賽場上，機器人將幫助回復自然災害後的城市。機器人將重建房屋、清理街道上的碎

片並修復水管。 

2. 競賽場地  

下圖顯示了競賽場地內的不同區域。  

 

如果桌子比競賽場地大，請將競賽場地放在各個方向的中心。.  
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3. 競賽道具、擺放位置、隨機方式 

 

隨機化出發區 

競賽場地上有兩個出發區。比賽當天，一整天選擇一個出發區，團隊將從該區域開始，

一些房屋元素的放置( 見下文 )，將保持一致。 

   

房屋元素 

場地上有16個房屋元素(4個紅、4個黃、4個藍、4個綠色) :  

- 4個紅色和4個黃色房屋元素將被放置在兩個不同的起始區域旁邊 

- 4個藍色和4個綠色房屋元素將會隨機放置在場地上的不同位置 : 2個元素位於左

上角，2個元素位於右上角，2個元素位於右下角，2個元素位於比賽當天的開始

區域旁邊。 

 

 
房屋元素 

 
房屋元素在起始位置的範例 

 

範例: 起始區在競賽底圖的上方 
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碎片元素 

場上有4個碎片元素(2個黃色、2個深灰色)，他們總是放置在遊戲場上的橘色和灰色矩

形上。 

 

 
碎片元素 

 
黃色碎片元素的位置 

 
深灰色碎片元素的位置 

 

 

水管 

競賽場地上會設有2根水管。不同的部位總是會被放置在競賽場地上的藍色圓圈上，所

有水管的元素都會被固定在競賽場地上。 

 

 
水管(連接狀態) 

 
現場水管設置(未連接，水管道具固定在競賽

場地上。) 
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障礙物 

競賽場地上會固定16個2 * 4大小的樂高積木(8個紅色，8個黃色)作為機器人的障礙物 

 

 
障礙物 

 
障礙物的位置(會被固定在競賽場地上) 

 

橋梁 

通往競賽場地左上角的道路上有一座橋，橋的放置位置始終為下側朝向起始區域，並

會將橋樑固定在競賽場地上。 

 

 
橋梁 

 
橋梁的位置(會被固定在競賽場地上) 
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屏障 

競賽場地上有3個柵欄(2個位於左上角，1個位於競賽場地右側)。所有柵欄均不得移動

或損壞。 

 

 
屏障 

 
放置在左上角區域的周圍 

 
放置在左上角區域的周圍 

 
放置在右側 
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4. 機器人任務 

4.1 重建房屋 

機器人應該幫助城市在地震後重間房屋 :  

- 4 棟房子-每種顏色各一棟(紅、藍、綠、黃)，應該建在場地上不同顏色的區域(例如紅

色區域上面要是紅色的房子). 

- 每棟房子可以有四層樓，如果四棟房子均由 4 個顏色與競賽底圖上面的顏色區域相

匹配的房屋元素建造，則可以獲得最高分 

對於房屋元素的評分，請注意以下事項 : 

- 最低層元素(第一層)必須始終完全位於彩色房屋區域內，並且最低層元素的顏色必須與

該區域的顏色相匹配，否則整個房屋不會獲得分數。完全的意思是競賽物件僅接觸彩

色區域。 

- 所有房屋元素必須以螺柱朝上的方式堆疊，房屋元素不能顛倒或側放。 

- 堆疊在第一個元素上的房屋元素只能由其下方的元素支撐。他們不能由其他任何東西

支撐，例如地板或其他元素。. 

- 每個彩色區域僅計算一棟房屋。如果一個區域中有兩棟房子可以得分，那麼得分最多

的房子將得分。. 

下表顯示了該任務的評分清況，照片顯示了適用於各種彩色房屋的評分情況。 

 Each Max. 

一層樓的房子 3  

或: 兩層樓的房子 6  

或: 三層樓的房子 10  

或: 四層樓的房子 14 56 

另外:房子有四層樓 + 所有房屋元素的顏色與下面的彩色區域相同.  8 32 

 

3 分 (一層樓) 

 

6 分 (兩層樓) 

 

10 分 (三層樓) 
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14 + 8 分 (四層樓+所有元素

顏色根彩色區域相同) 

 

0 分 (第一層元素顏色是紅色

不是黃色) 

 

14 + 8 分,  

最多就是4個的分數 ☺ 

 

14 分 (只會計算一棟房子，

分數高的那棟) 

 

10 分 (3層樓，左右錯位也沒

關西) 

 

0 分 (第一層樓並不完全進入

相對應顏色的區域內) 

 

10 分 (3層樓，第一層樓完全

進入，其他樓層正投影允許

超出得分區) 

 

0 分 (顛倒不計分) 

 

3 分 (只採計一樓單個得分物

件) 

 

3 分 (只採計一樓單個得分物

件) 

 

3 分 (只採計一樓單個得分物

件) 

 

3 分 (只採計一樓單個得分物

件) 
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56 + 32 分 – 最佳解,所有房屋均完全建成(4

層)並放置在正確的顏色區域內. 

 

3x14=42 分 (藍色區域的房子不得分，因為

最低元素的顏色與競賽底圖上的彩色區塊不

匹配) 

 
 
4.2 清理碎片 

城市周邊有一些碎片，機器人應該幫忙收集他們，如果碎片接觸到競賽場地左下角的收集區

域，則獲得滿分。 

下表顯示了該任務的評分，照片顯示了適用於所有類型的碎片元素的評分情況 

 Each Max. 

碎片不再接觸有色區域(小碎片為黃色區域，大碎片為灰色區域)，也

不再接觸收集區域 

2  

碎片部分接觸收集區域 5 20 

 

 

2 分 (不接觸有色區域和收集

區域) 

 

0 分 (仍然接觸有色區域) 

 

5 分 (t部分接觸收集區域) 
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5 分 (部分接觸收集區域，可

以傾倒) 

 

5 分 (完全進入收集區域) 

 

 
 

4.3 維修水管 

城市內的水管不再工作了，機器人應該修理管道。如果水管的一個部分向另一個部分傾斜並重

新聯接水管，則獲得滿分。 

下表顯示了該任務的評分，照片顯示了該任務的得分情況。 

 Each Max. 

水管已經被修復(水管元件接觸另一個元件) 8 16 

 

 

8 分 (水管已連接) 
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4.4 屏障的獎勵分數  

屏障不得移動至白色區域之外，且不得損壞。如果這些物體沒有損壞且沒有被移動(在白色區

域之外)，將會獲得獎勵分數。 

. 下表顯示了該任務的評分，照片顯示了適用於所有障礙的得分情況 

 Each Max. 

屏障未被移動或損壞 7 21 

 

 

7 分 (沒有被移動) 

 

7 分 (白色周邊區域內的移動是被允許的) 

 

0 分 (移動到白色區域之外) 

 

0 分 (損壞) 
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5. 得分 

Team name: _______________________                 Round: ______ 

Tasks Each Max. # Total 

重建房屋 

▪ 任何房子的最低樓層完全位於有色區域內，且最低樓層與有色區域的顏色相匹配，才得

分。 

▪ 每個色彩區域只會計算一間房子，也就是分數較多的那間房子 

一層樓的房子 3    

或: 兩層樓的房子 6    

或: 三層樓的房子 10    

或: 四層樓的房子 14 56   

另外:房子有四層樓 + 所有房屋元素的顏色與下面的彩色

區域相同.  

8 32   

清理碎片 

碎片不再接觸有色區域(小碎片為黃色區域，大碎片為灰

色區域)，也不再接觸收集區域 

2    

碎片部分接觸收集區域 5 20   

維修水管 

水管已經被修復(水管元件接觸另一個元件) 8 16   

屏障的獎勵分數 

屏障未被移動或損壞 7 21   

Maximum Score  145   

特規  

此回合總分  

此回合秒樹  

 
如果競賽物件損壞，請參閱通則 6.8.  


