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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/Matrix-%E5%BE%AA%E8%B7%A1%E6%8C%91%E6%88%B0%E8%B3%BD%E8%A6%8F%E5%89%87_V0706.pdf


簡介

Regular 常規競賽組 Open 創意賽組 Football 足球賽組 ARC 進階組

Team Size 2-3 people + coach 2-3 people + coach 2-3 people + coach 2-3 people + coach

Robot Max: 25*25*25 cm 2M*2M of Booth

Two robots, 

max. 22cm diameter &

max. 22cm high  &

<= 1kg each

Max. 34,5 x 34,5 x 34,5 cm

Age

Elementary: max. 12

Junior: 13-15

Senior: 16-19

Elementary: max. 12

Junior: 13-15

Senior: 16-19

10-19 17-25

國小 (Elementary Max.12)：2008年1月1日或之後出生。
國中(13-15) ：2005年1月1日至2007年12月31日出生。
高中職(16-19)：2001年1月1日至2004年12月31日出生。

足球(10-19)：2001年1月1日至2010年12月31日出生。
進階(17-25)：1995年1月1日至2003年12月31日出生。

（以上年齡範圍參考，請依各縣市主辦單位規定或公告為準；每隊只限參加一個類別）

https://wro -association.org/competition/overview-categories
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https://wro-association.org/competition/overview-categories


隊伍報到、就座

開幕、規則講解

組裝、測試、修
改（75分鐘）

第一回合檢錄、
抽籤定位物件

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

組裝、測試、修
改（30分鐘）

第二回合檢錄、
抽籤定位物件

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

登記第二回合
狀態

計算成績排序
登記第一回狀態

抽籤決定出發區

出發區２回合都相同

WRO 競賽－國小組

隊伍報到、就座

開幕、規則講解

組裝、測試、修
改（75分鐘）

第一回合檢錄

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

組裝、測試、修
改（30分鐘）

第二回合檢錄

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

登記第二回合
狀態

計算成績排序

WRO 競賽－國中組

抽籤決定出發區

抽籤定位物件

登記第一回狀態

抽籤決定出發區

抽籤定位物件

隊伍報到、就座

開幕、規則講解

組裝、測試、修
改（75分鐘）

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

組裝、測試、修
改（30分鐘）

第二回合檢錄

通過檢錄的隊伍
依序下場比賽

登記第二回合
狀態

計算成績排序
登記第一回狀態

抽籤定位
房子物件

WRO 競賽－高中職組

抽籤決定出發區

物件抽籤定位

第一回合檢錄

抽籤決定出發區

物件抽籤定位

房子位置２回合都相同每回合抽的出發區所有隊伍用相同位置

賽組-各組抽籤時機
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通用規則-材料、軟體
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3.1 LEGOÈ MINDSTORMSTM ǉEV3̘ NXTǊ̘Education 
SPIKEÊǉLEGOÈTechnicÊ Large HubǊ̘WeDoǉSmarthubǊ̘Ǯatrix Mini̘KNRǍ

貝登堡公司商標或貝登堡提供之相關證明，
Ǎ ̙

3.2 SPIKEǐEV3ǐNXT Ǎ ǉSPIKE Ǜ45610ǜ
EV3 45501ǜNXT Ǜ9798 9693Ǌ // WeDo 組電池不在此規範內。

3.3 ̣ ̤̘̣ ̤̘̣ ̤ LEGOÈ

MINDSTORMSTM ǉNXT EV3Ǌ̘ LEGOÈ Education SPIKEÊ ̘WeDo 
Ǎ HiTechnic ǉColor SensorǊ̙
ǉ LEGOÈ Ǌ ̙ Ǎ

Ǎ ̙

「WRO 競賽組」、「WRO 足球賽組」、「WRO WeDo組」

補充: 樂高橡皮筋可用一般橡皮筋替代。

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf
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＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

通用規則-材料、軟體

3.4̣WRO ̤Ǜ ̣ ̤̘̣ ̤Ǎ Ǎ
̙// 使用之控制器請依前述規範。

3.6 WeDo Ǎ Ǎ
̙

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


通用規則－競賽開始前
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3.11 Ǎ Ǎ ̘
̘ ... ̙// 「足球賽」、「創意賽」、「循跡賽」、「ＷeDo」組不在此規範限制。

3.17 Ǎ 2 ̙// 若超
過兩個單位以上裁判團現場可能會請隊伍移除不必要的財產標籤。

3.18 , Ǎ
̙

3.19 / Ǎ Ǎ
̙ // 無2020世界賽因素，此規範將不執行。

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


通用規則－競賽開始前
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4.1̣WRO ̤ 250mm Ž250mm Ž250mmǉ包含機器人本
體零件及所有線材Ǌ̙ Ǎ Ǎ

̙

4.2 ǐ ̣ ̤ Ǎ ̣ ̤
LEGO® 材料Ǎ WRO 2020 ŀ 25 x 25 x 25
Ǎ Ǎ ǐ ̙ // 「WeDo 組」輔具移開或不移

開由隊伍自行決定。

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


通用規則－競賽
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4.3 ǉSPIKE̘ EV3 NXTǊ̙ ǉ
ǊǍ Ǎ

̙ ̙

4.4 Ạ̌ ̤ Ạ̌ ̤ ǎ LEGO È Ǎ
ǉ Ǌ̘ ̘ ĺ ̙ Ǎ隊伍必須

在機器人檢錄階段主動明確地告知裁判哪些是「策略物件」Ǎ
Ǎ Ǎ ǜ Ǎ

̙

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


通用規則－競賽
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6.1 2 ụ̈̀ ̘ ̤Ǔ Ǜ75 30 ̙

6.2 ̘ Ǎ wifi Ǎ USB SD 
Ǎ ̘ Ǎ

Ǎ ǉ Ǌ̙

6.3 ̣WRO ǎ ǐ ǐ ̤Ǜ ̣run2020̤̙ Ǎ
̣run2020̤̙ ǉ Ǌ ̣WRO2020̤Ǎ

̣run2020̤̙ǉ Ǌ

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


通用規則－競賽
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6.10 : 

6.10.1 2 ̢
6.10.2 ̢
6.10.3 ̢
6.10.4 ̢
6.10.5 ̪ ̫ ̢

＊規則有異動時，優先順序：現場宣布＞教練會議公告＞官網一般公告

「WRO 競賽組」、「WRO WeDo組」

＜補充＞
¸ 「可能會有」Surprise Rule ( / SR)Ǎ SR Ǎ

SRǍSR ̙// 也許可能沒有特規̙

¸ Ʃ ̘ WeDo Ǎ Surprise Rule ( / SR)

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/07/WRO-2020-%E5%90%84%E7%B5%84%E5%88%A5-00-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E9%80%9A%E5%89%87_%E7%B9%81%E4%B8%AD0707_%E5%8D%80%E8%B3%BD%E7%89%88V1.pdf


WeDo 

如果競賽桌台大於底圖,請將底圖兩個(機器人)起始區域之間長邊靠著圍牆,並確保底圖居中對齊
(表示兩起始發區一致)貼黏。（紅色虛線處視為底圖的延伸）

( WeDo組 ) 底圖/貼法

13

左 右

下

上

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-01-WeDo%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88_0424_V1.pdf


搶救森林大火：
今年要挑戰的任務，隊伍需製作一
個機器人，能夠撲滅森林大火以及
將人民救出到安全的區域；此外，
機器人還必須種植新的樹木來取代
枯竭的樹木。

( WeDo組 ) 規則介紹

14

機器人任務：
Å 救出人民
Å 運送水桶
Å 移植樹木
Å 機器人停放

任務道具由選手自行擺放在規定的區域內，方向不限制（但不可倒放）

WeDo 

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-01-WeDo%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88_0424_V1.pdf
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( WeDo組 ) 物件抽籤、定位

水桶 x 6

人民 x 4

幼樹 x 4

大型枯竭樹木 x 2 大型枯竭樹木 x 2 大火 x 2
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( WeDo 組) 競賽相關說明

1. ̙

2. ǸeDo ǉSmarthubsǊ̘ ̘ ̙LEGO ǐ
WeDo ̙

3. Ǎ ǉBase AreaǊǼ ǾǍ /
̙

4. Ǎ ǉBase AreaǊ ǉBase AreaǊ Ǎ
Ǎ ̙// 量測工具(或策略物件) 不再此規範內，允許轉移。

5. WeDo Ǎ Ǎ
Ǎ ̙// 今年度(2020)比賽會場，此組別不執行現場組裝。

6. ̘ Ǎ 過程中移走滅火區。// 
Ǎ ĺ Ǎ

̙// ̙

WeDo 

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-01-WeDo%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88_0424_V1.pdf


如果競賽桌台大於底圖,請將底圖兩個(機器人)起始區域之間長邊靠著圍牆,並確保底圖居中對齊
(表示兩起始發區一致)貼黏。（紅色虛線處視為底圖的延伸）

( ) 底圖/貼法

17

左 右

下

上

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


一個村莊遭受了一場風暴襲擊,狂
風暴雨導致電力中斷,一棵倒塌的
樹木阻擋了主要的聯絡道路。
目前在村莊特定區域有緊急物資的
需求,需要您的幫助!

今年任務是製作一台機器人,來幫
助村莊清除道路樹木,並且緊急提
供物資到需要的區域,幫助
村莊從暴風雨中恢復以往的面貌!

風暴

( ) 規則介紹

É 比賽當天第一回合（60分鐘）組裝、測試、修改倒數之前，先抽籤決定
要使用哪一個「起始/出發區域」當機器人出發位置；

É 每回合機器人完成任務後要回到起始出發區的位置停放，由隊伍自行決
定！！

18

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) x 1

x 2

x 2

x 2

75分鐘組裝測試時間之前，會先隨機決定出發區，當天兩回合都用相同出發區
Ǜ

1) A - D ̣( ) ̤
2) 2紅、2黃、2綠 (6 )
3)
( : 2x4 / 1x6 )

( ) 物件抽籤、定位

19

A

B

C

D



4.1 倒下的樹木從主要道路上移走
̙

,
̙

( ) 機器人任務及計分方式

20

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


4.2 將緊急物資運送到指定的目標區域
Å ‎
Å ‎
Å ‎

̣ ̤ ǜ

(目標區域內的得分物件方位不限制)

( ) 機器人任務及計分方式

21

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


4.3 恢復電力
Ǎ ̙電纜兩

端白色積木要接觸且完全在目標區域內（灰色區）
̙

( , 兩端白色積木必須接觸底圖規定的區域)

4.4 機器人停放
回到底圖的起始/出發區(二擇一由

隊伍自行決定)Ǎ Ǎ ǉ Ǌ
正投影是否完全在規定的區域內Ǎ

ǉ Ǌ̙

( ) 機器人任務及計分方式

22

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


4.5 獎勵分數及扣分 // 獲得獎勵分數前提，機器人一開始有自動「完全離開」起始 ／出發區。

( ) 機器人任務及計分方式

23

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 物件狀態登記表

物件狀態登記表取代計分表(右圖)
紀錄隊伍每回合的狀態結果,再由電子系統計分

24

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-02-%E5%9C%8B%E5%B0%8F%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


如果競賽桌台大於底圖,請將底圖長、短邊中間點對齊邊框長、短邊中間點(確保底圖居中),
底圖四邊的至圍牆之間的空間將視為底圖的延伸區。（紅色虛線處視為底圖的延伸）

( ) 底圖/貼法

25

下

上

左 右

下

上

左右

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


x1

x 2

x 6

x 4

x 3

x 12

Ǜ
1) 抽籤決定出發區
2) 抽出發區旁的二進位： ̘ ̘ ̘ Ǎ Ǽ(0,1)、(1,0)、(0,0)、 (0,0)Ǿ
3) 抽放車子的位置： ̘ ̘ ̘ a 、b、 c Ǎ Ǎ

4)
ǉ 車輛 模型C，方向依底圖規定；

樹木 模型B， Ǎ Ǌ

( ) 物件抽籤、定位

26

b c

a

a

b

c

a

b

c

a b

c



冬季一場前所未見的暴風雪襲擊了
都市。對於這樣的氣候狀況居民們
措手不及，結冰讓街道變得濕滑，
車輛受困在街道上。市政府剛剛致
電給您的研究小隊尋求幫助都市恢
復如往常一樣的市容

暴風雪

( ) 規則介紹

É 比賽當天第一回合開始之前，將抽籤決定要使用哪一個「起始/出發區域」
當機器人出發位置，該回合所有隊伍都用相同的出發區；

É 第二回合開始之前，再次抽籤決定要使用哪一個「起始/出發區域」當機
器人出發位置，該回合所有隊伍都用相同的出發區；

É 每回合機器人完成任務後要回到起始出發區的位置停放，由隊伍自行決
定！！

今年，國中組的任務是設計一台機器
人幫助環境恢復正常狀態。機器人需
要清除積雪及兩輛卡住的車子以及在
濕滑街道上散佈研磨材料增加路面摩
擦力。切記不要破壞路邊的樹木。

27

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


5.1 清除(0,0)街道的積雪並將雪至雪堆儲藏區
Ǎ ̙ ̣ ̤Ǎ

̙

( ) 機器人任務及計分方式

28

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


<補充>5.1 清除積雪並將它移至雪堆儲藏區 –官網QA

( ) 機器人任務及計分方式

(+5)

(+5) (+3)

(+3)

Sample A Sample B
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


5.2 散佈研磨材料研磨材料需要散佈在街道上
Å 0-1 藍色 ̙
Å 1-0 黑色 ̙

( ) 機器人任務及計分方式

Ǎ ̙
̙

̙

30

＊備註
(1) 「街道兩側的紅色、藍色、黃色、綠色線」：屬於街道的一部分。
(2) 「淺灰色區」: 屬於圍牆區,不屬於街道一部分。

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

範例
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

5.3 可移動的車輛及不可移動的車輛
Å ǉ0-0Ǌ Ǜ 車輛必須被拖到停車場
Å ǉ0-1 1-0Ǌ Ǜ車輛不可被移動或被破壞̙

比賽當日車輛選擇模型C
32

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


5.4 機器人停放
回到底圖的起始/出發區(二擇一由隊伍自行決定)Ǎ Ǎ ǉ Ǌ

正投影是否完全在規定的區域內Ǎ ǉ Ǌ̙

( ) 機器人任務及計分方式

/ ‎ 14 ̢

33

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


5.5 獎勵分數及扣分// 獲得獎勵分數前提，機器人一開始有自動「完全離開」起始／出發區。

( ) 機器人任務及計分方式

停在街道（1-0）或（0-1）的車輛不被移動（車
輛接觸初始位置）／不被破壞‎ 6 分（每輛）

研磨材料機沒有被移動／沒有被破壞‎４分
（每座）

邊界沒有被移動／沒有被破壞‎ 2 分（每座）

34

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


5.5 獎勵分數及扣分// 獲得獎勵分數前提，機器人一開始有自動「完全離開」起始／出發區。

( ) 機器人任務及計分方式

樹木被移動或被破壞‎ -8 分

比賽當日樹木選擇模型B
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 物件狀態登記表

物件狀態登記表取代計分表(右圖)
紀錄隊伍每回合的狀態結果,再由電子系統計分
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-03-%E5%9C%8B%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


如果競賽桌台大於底圖,請將底圖長、短邊中間點對齊邊框長、短邊中間點(確保底圖居中),
底圖四邊的至圍牆之間的空間將視為底圖的延伸區。（紅色虛線處視為底圖的延伸）

( ) 底圖/貼法
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左 右

下

上

http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-04-%E9%AB%98%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 物件抽籤、定位

Ǜ
(第一回合組裝測試時間倒數之前,當天2回合都用一樣的區域跟房子顏色)
1) 抽籤 房子的區域 房子顏色
2)
(檢錄完畢後每回合開始前,所有隊伍用一樣的抽籤結果)
3) 抽砂包顏色( )
4) 抽堤防狀態卡
5) ǉB1̘B2̘B3̘B4 )抽三個位子及抽顏色放 ( )Ǎ
6) (ǵ1~T4) & (T5~T8)ǜ每行（T1~T4 及 T5~T8）至少有一棵樹木
7) ǉR1~R6Ǌ

B

A C

D
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Ǎ Ǎ
Ǎ

Ǎ ̙
Ụ̈̀

Ǎ ̤̙
̙

海平面上升

( ) 規則介紹

É 比賽當天第一回合開始之前，抽籤決定哪兩個區域要放房子。
É 每回合比賽開始前抽的起始出發區，也是機器人完成任務後必須回到該區

停放（停放方式請依相關規定）。
É 混泥土塊跟沙包初始的左右方向，由隊伍自行調整。
É 高中組使用的樹木道具，可在７-11或全家便利商店買到相同之飲料罐。

Ǎ
Ǎ

ǜ
Ǎ

̙
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-04-%E9%AB%98%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

5.1 發布疏散通知
̙

̙

「疏散通知」完全在規定的區域內
（每間房子最多一個物件計分）
‎ 9 分 / 每個

或部分在規定的區域內
（每間房子最多一個物件計分）
‎ 6 分 / 每個

沒接觸到規定區域的底圖，Ǒ

補充
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-04-%E9%AB%98%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

5.2 保護房子

ǉ 2 Ǌ

獎勵ŀ
Å ‎ 8 / 
Å ,沙包方向狀態不限制ǉ Ǌ‎ 10 ǐ
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-04-%E9%AB%98%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

5.3 建造強化圍牆

ǉ 3 Ǌ‎ 4 / 

獎勵 - ǃ ł
‎ 8 / 

獎勵ǎ ‎ 7/ 
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http://www.era.org.tw/main/wp-content/uploads/2020/01/WRO-2020-%E7%AB%B6%E8%B3%BD%E7%B5%84-04-%E9%AB%98%E4%B8%AD%E7%B5%84_%E7%B9%81%E4%B8%AD%E7%89%88V1_0323.pdf


( ) 機器人任務及計分方式

5.3 建造強化圍牆－獎勵補充說明

補充定義
站立著Ǜ -

, ( )

正確交疊Ǜ 2

1.
2.
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( ) 機器人任務及計分方式

5.4 機器人停放
返回起始位置 Ǎ ̙起始位置

̙

機器人完成任務回到起始位置，選手確定機器人不再動作
請立即舉旗/舉手且喊「完成」，評審才會停止秒數
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( ) 機器人任務及計分方式

5.5 獎勵分數及扣分// 獲得獎勵分數前提，機器人一開始有自動「完全離開」起始／出發區。

房子仍然保持在原來的位置且沒有被破壞‎ 5 分
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( ) 物件狀態登記表

物件狀態登記表取代計分表(右圖)
紀錄隊伍每回合的狀態結果,再由電子系統計分
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( ):
¸

¸ ( )
¸

¸ ( )
¸ ( Q&A), ̙

創意賽-
國小、國中、高中(職)組

Å 2 m x 2m x 2m̙( )

Å 2m x 2m x 2m Ǎ ̙
̙

Å 120cm x 60cmǉ Ǌ Ǎ
̙

Å硬體、軟體不限制ǐ ǐ

Å 120 cm x 90 cm

Å每隊時間約10分鐘：包含5分鐘簡報說明和展示機器人，2~5分鐘與評審
Q&A互動。
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richard@era.org.tw 
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2020.07.29 教練會議QA

Matrix循跡賽組：
MQ01：比賽當天選手需要帶道具嗎?
AǛ Ǎ ̙

MQ02：三個組別的物件都會放在相同固定的區域嗎?
AǛ Ǎ Ǎ ̙

競賽組(Regular)：

RQ01：競賽隊伍在練習時，能否限制每隊每次練習時間，避免一隊在場內佔用太多的練習時間，導致有些隊伍無法練習到?
AǛ ̣3 ̤Ǎ Ǎ Ǎ ̙

RQ02：能否多帶備用的主機（控制器）?
AǛ Ǎ ̙ Ǎ ̙

RQ03：因為今年底圖比較小，當機器人結束任務回到「起始／出發區」（終點區）停在留白邊的地方是否算機器人完全回到該區內?
AǛ Ǎ Ǎ ǜ ̙

RQ04：如果有特規，特規的積木會用額外的還是場地內的道具？
AǛ Ǎ ̣ ̤ ̙

RQ05：競賽場地會放地板還是會放桌子上？
AǛWeDo Ǎ ̘ ̘ Ǎ ̙
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2020.07.29 教練會議QA

競賽WeDo組：

WQ01：控制器使用的電池怎麼規範?
AǛ 3 3 ̙

WQ02：任務道具能否轉移Base Area ? Base Area 範圍?
AǛ Ǎ ǜ ̘ ̘ Base Area ǜ

Base Area ̘ ( )

WQ03：請問隊伍什麼時間可以觸碰場內的道具及機器人?
AǛ 1. ( )

Base Areaǉ BaseArea ǊǍ ̙
2. ( )

Base Areaǉ BaseArea ǊǍ Ǎ Base Area ̙
Ǜ Base Area Ǎ ( )Ǎ ̙

WQ04：機器人出發時可以超出Base Area嗎?
AǛ Ǎ Base Area ̙

WQ05：規則內機器人在運送水桶的過程中至少要有一次反覆地發出水冒泡的聲音同時控制機器人的平板螢幕（筆電）必須顯示火的圖
像，水桶放下後也算嗎?

AǛ Ǎ 立即 ̙
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2020.07.29 教練會議QA

競賽WeDo組：

WQ06：如果選手不小心把Base Area 裡面的道具物件揮到別的地方能否撿回?
AǛ Base AreaǍ ǜ Base AreaǍ ̙

WQ07：道具物件擺放是由選手自行擺還是工作人員?擺放的方向?
AǛ ǍBaseArea ǍBaseArea

̙

WQ08：場地上的火焰是選手自己要移除還是裁判會移除?
AǛ Ǎ ̣ ̤Ǎ

̙

WQ09：選手可以在計時開始前將輔具先放置在各個安全區(Base Area)嗎?
AǛ Ǎ ǜ Ǎ Base AreaǍ Ǎ

Base Area ̙

WQ10：選任務過程中選手可以拿著輔具嗎？
AǛ Ǎ ǜ

Ǜ OKǍ ... ̙
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2020.07.29 教練會議QA

競賽國小組：

EQ01：得分物件的判定是用接觸面的正投影還是物件整個正投影?
AǛ 接觸面的正投影Ǎ Ǜ

OKǍ ǉ Ǌ

OKǍ ǉ Ǌ

競賽國中組：
JQ01：物件道具定位後，選手可否調整?
AǛ ̙ Ǎ ( (0,1)) ̙

競賽高中組：
SQ01：沙包是否密合怎麼判定?
AǛ 1x6 Ǎ 1x6 Ǎ ̙

SQ02：高中使用的樹木道具罐子是空罐還是會裝水?
AǛ ̙


