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WRO足球-球回中間，但機器在原點附近時，球的放置情況

• 如果機器靠近禁區區域，則球
放中間(以該紅色虛線為基準)

• 紅色虛線為禁區與中點的中線

• 虛線為示意用，場地上不會印



WRO足球-球回中間，但機器在原點附近時，球的放置情況

• 如果機器靠近中點區域，則球
會放在機器的左方或右方

• 不會放在機器正前方or正後方

• 此舉為防止發生球直接餵給機
器人的情況，避免圖利某方



WRO足球-橫向防守的判定

• 如果機器在禁區(部分壓線即算
在禁區內)做停等動作，則視為
防守動作。

• 此時該機器若對過來的球發生
平移防守動作，則該防守動作
無效，視為進球得分。



WRO足球-橫向防守的判定

• 如果機器在禁區外做停等動作，
則不會被視為防守機。

• 此時該機器若對過來的球發生
平移動作，則會被視為追球動
作，不會違規。

• 結論：橫向防守需在發生前該
機器就已在禁區待命。



WRO足球-推人犯規Push

• 如果一方以較大馬力突破一方，
且位移一顆球的距離， Push(推
人)成立，球會被拿回中點。

• 如果中點附近有機器佔據，參照
p.2處理方案。

• 如果Push時進球，得分無效。

• 註：如果是某方刻意的後退或甩
開，則Push不成立。

藍方機器馬力較大，把橘方推走
並進球，此得分無效

橘方機器馬力較大，把藍方推著
走，此時推人犯規，球拿回中點



WRO足球-機器人被撞翻處置方案

• 如果是對方將你撞倒，裁判將協
助扶正，情節嚴重者(機器被破壞
等)則重新開球。

• 如果機器翻倒時球在附近，裁判
可視情況重新開球，以防止爭議。

• 如果是隊友將你撞翻，則你必須
離場一分鐘。

• 註：如果是機器設計不良導致自
己爬上去別人機器翻倒者，屬損
壞機器人，離場一分鐘。

橘方被藍方撞翻，由裁判扶起 藍方被隊友撞翻，離場一分鐘

特殊情形：雙方機器在爭球，結果橘方兩台馬力比藍方大，導致
藍方後面那台被推倒，此情況屬推人犯規，重新開球。



WRO足球-違規防守：成為球門的一部份

• 如果機器人的任一部份碰到了
球門內的藍色內牆，

• 此情形屬違規防守，則球碰到
該機器就算得分。

碰到內牆，違規防守 球碰到違規防守機器人，得分



WRO足球-雙人聯防

• 如果兩台機器都在禁區內，並
導致對方進球機會渺茫，則形
成多人防守。

• 此時對比賽影響最小的機器會
被移至場中央(ex.沒有直接吃
球的機器)

• 如果在裁判拿走機器時進球，
該得分有效。

進球機會渺茫，多人聯防
成立，一台會被移至中點

仍有進球機會，多人聯防
不成立，開始僵持讀秒



WRO足球-重新開球：從長邊開球的方式

• 長邊牆發球有兩種方案：

1. 吹哨同時將球發出去

2. 先將球發出後再吹哨

• 無論何種開球方案，選手都必須
聽到哨音後再釋放機器。

• 如果不小心早按或晚按，必須離
場一分鐘。

• 開球不得用外力改變機器人方向，
第一次口頭警告，第二次離場，
第三次紅牌，該機器失格。



WRO足球-離場後如何進場

• 離場一分鐘或進球發生後，裁

判會提醒選手進場。

• 此時機器必須面對自己球門開

球，以防發生圖利對方情形。

• 如果進場開球方式違規且影響

比賽，必須再離場一分鐘。

• 如果是進球後的進場無此限制。



WRO足球-機器人持球，球的自由度問題

• 機器人不可以持球，如果機器行進間，球不會滾動，則為”持球”，裁判會要求將影

響球自由度的軟式零件(ex.軟墊、橡皮筋…等)移除掉，直至審核通過為止。

• 如果是裝在對於行進間球滾動影響不甚嚴重的地方(ex.吃球區左右邊)，則不受影響。

如上圖，球不會滾動的情況

如上圖，球會滾動的情況



1. 選手請勿碰場上的球，違者第一次口頭警告，第二次起皆離場。本情形發生
時，將立刻重新開球。

2. 除進球與重新開球，請勿碰觸機器人，違者立即離場兩分鐘(加重懲處)，如
要主動將機器人離場者，需先經裁判同意。

3. 如果裁判拿球時不小心撞到機器人，將立刻重新開球，以防止機器人發生誤
觸或異常導致不公平現象發生。

4. 選手如有任何異議，請於當下立即提出，如仍有異議可請求與其他裁判討論，
分數簽名確認後即無法更改結果。

5. 場內允許使用手機或相機錄影，但若被裁判發現或選手舉報有錄影外用途，
即刻失去比賽資格，請注意裁判會巡邏，切勿以身試法。

WRO足球-其餘事項宣導


