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報告內容：
◆競速賽桌檯／底圖尺寸&貼法

◆競速賽通用規則

◆抽籤、任務（國小／國中／高中）

◆足球賽

◆創意賽

• 競賽國小組－智慧大眾運輸系統

• 競賽國中組－智慧照明

• 競賽高中組－智慧網路



競速賽：桌檯



競速賽組別：底圖尺寸&貼法

國小組 國中組 高中組

底圖尺寸 :
236.2X114.3cm_PP霧面



競速賽通用規則
◆第一回合組裝測試(60分鐘) → 檢錄 → 抽籤(物件狀態) → 第一回合競賽(120秒/

隊) → 第二回合組裝測試(15分鐘) → 檢錄 → 抽籤(物件狀態) → 第二回合競賽
(120秒/隊) 。

◆抽籤方式：由下至上，由左至右 (俯視底圖出發區在右下角)

◆機器人尺寸在比賽出發前不可超過 250mm × 250mm × 250mm 。

◆機器人應以出發前之姿勢（包含策略物件）由上方往下套量，不得硬擠硬壓，
套下時機身若會接觸套量器具內壁，以拿起套量器具時不會卡住機器人（機器
人完全不離開桌面）為合格。

◆每隊選手僅可使用一個控制器和一台電腦。

◆機器人出發及結束機器人本體正投影必須在規定的區域內且不能壓黑線。

◆審查若機器人不符合規定，隊伍有3分鐘時間在審查桌上修改。

◆隊伍排名之依序為：「最佳分數」→「最佳分數之回合時間」。若仍平手，則
依「次佳分數」後再以→「次佳分數回合時間」排序。



抽籤-競賽國小組:智慧大眾運輸系統

1) 白色小孩取代第1抽顏色小孩

2) 白色大人取代第2抽顏色大人

3) 剔除第3抽顏色的小孩

4) 剔除第4抽顏色的大人

(大人物件手臂都朝向底圖WRO
字體)

1 42 3



任務-競賽國小組:智慧大眾運輸系統

• 紅色乘客→購物中心／Shopping Center Area

• 黃色乘客→電影院／Cinema

• 綠色乘客→動物園／Zoo Are

• 白色乘客→家園／Home Area

• 藍色乘客→ 整天留在動物園站立且接觸初始的小矩形方框就可以

• 電池塊搬→ 電池區 / Battery Area

• 機器人停放&不破壞(或移動)圍牆

總分:165

電池區只計一個電池(最高分的)分數



如下情況物件不得分：



抽籤-競賽國中組:智慧照明

1) 黃/綠兩色各2個積木同時抽籤

2) 抽第一個顏色用黑色燈泡放置該區Area1

3) 兩個同色燈泡放定位

4) 剩下的積木跟白色積木抽右圖1及2的燈
泡(抽到白色表示此位置不放燈泡)

5) 藍/紅兩色各2個積木同時抽籤

6) 抽第一個顏色用黑色燈泡放置該區Area1

7) 剩下的積木跟白色積木抽右圖A至D的燈
泡位置(抽到白色表示此位置不放燈泡)

抽籤方式：由下至上，由左至右 (俯視底圖出發區在右下角)

1 2

1 2



任務-競賽國中組:智慧照明
• 紅色智慧燈炮→紅色房間Area 1 或 Area 2

• 黃色智慧燈炮→黃色房間Area 1 或 Area 2

• 藍色智慧燈炮→藍色房間Area 1 或 Area 2

• 綠色智慧燈炮→綠色房間Area 1 或 Area 2

• 黑色燈泡→垃圾區／TRASH

• 機器人停放&不破壞(或移動)圍牆

每個區域只會計一個燈泡(最高分的)分數



如下情況物件不得分：



抽籤-競賽高中組:智慧網路

抽籤方式：由下至上，由左至右 (俯視底圖出發區在右下角)

1) 用兩黑一白積木依序抽d1至d3節點位置

2) 再用兩黑一白積木依序抽d4至d6節點位置

3) 紅/黃/藍/綠 四個顏色積木隨機依序抽出放
置1至4的位置



任務-競賽高中組:智慧網路

• 將黑色節點設備依顏色對應的方
向放置正確位置

• 連接光纖電纜

• 機器人停放&不破壞(或移動)圍牆



如下情況物件不得分：



補充-國際賽



宣導-國際賽不可使用的機型



今年規則變動如下：

⚫ 比賽提前結束

5分鐘的賽制一方領先達5分或

10 分鐘的賽制一方領先達10 分

⚫ 沒有裁判的許可下碰觸或移除機器人，機器人將會判離場兩分鐘。

⚫ 其它建構機器人的原料都被禁止，包括膠水、膠帶和螺絲…等。唯一的例外是防止IR感應器被
外在光源干擾而使用小量的膠帶來遮蔽。

⚫ 機器人最多只能使用3顆LEGO零件組裝的全向輪。最後一個輸出埠強烈建議安裝一個踢球裝置。

⚫ 機器人必須含有提把可讓裁判容易提起。提把不包含在機器人高度和重量的計算。

⚫ 電池限制使用 LEGO 灰色充電電池或 6 顆 AA 1.5 伏特電池。 AA個別最大電壓為 1.83V。

⚫ 控球區的定義為：一個垂直場地的平面靠著機器人最突出的部位而形成的內部空間。

⚫ 球靠著機器人的圓周機構及控球區深度不得超過2 cm

足球賽



球靠近機器人的圓周機構及控球區深度不得超
過2 cm – 示意圖

OK

不OK



套量筒 : 22cm x 22 cm 硬式

電子球 : 款式用淺色透明

場地 : 草皮底部不放斜板



⚫攤位大小約2 m x 2m x 2m。(依大會提供為主)
⚫每隊展示的所有素材都必須在2m x 2m x 2m範圍內，除非裁判有特別許可。選手簡報

時可以超出這個範圍。
⚫大會將提供120cm x 60cm（或盡可能接近）的桌子和數張椅子，桌椅必須放置在每

隊的攤位內。
⚫使用的控制器，主要處理器必須為單核，時脈在300MHz以下，其餘沒有限制。
⚫軟體不限制／機器人可以預先組裝／程式也可以預先撰寫
⚫創意賽流程：機器人組裝測試→攤位佈置(包括海報)→初步審查是否符合規定→最後調

整(確保符合規定) →對評審做簡報(包含Q&A)向大眾展示
⚫每隊至少要用一張以上最小120 cm x 90 cm簡介作品的海報來裝飾攤位
⚫每隊時間約10分鐘：包含5分鐘簡報說明和展示機器人，2~5分鐘與評審Q&A互動。
⚫國際賽簡報的官方語言是英文，不能有翻譯人員。

創意賽



主題及計分項目




