
新北市Maker裁判教練會議 2015/05/20 

 

競賽國小組: 

 
1. 比賽一開始 30秒潛水時間即開始計算，每 30秒內機器人需碰觸圖示水平面

之木板以重新歸零(機器人正投影完全在大色塊區內)，若超過 30秒無碰觸水

平面木板，則比賽停止。 

2. 比賽當天每個場地會準備一面旗子，選手完成所有任務後，需舉手示意裁判

機器人已完成任務，以利裁判停止計時。 

3. 比賽當天將由助理裁判以碼表計時 30秒之潛水時間。 

 

競賽高中組: 

1. 比賽當天每個場地會準備一面旗子，選手完成所有任務後，需舉手示意裁判

機器人已完成所有任務，以利裁判停止計時。 

2. 比賽當天高中組場地之長邊邊牆將會拆掉，且場地三邊裝上透明壓克力防墜

牆。 

3. 高中組底圖如下所示，與國際官網公布之最新底圖有些許差異，請隊伍知悉。 
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