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Matrix 創意挑戰賽 

主題：氣候變遷 

比賽規則 

您可能注意到我們已經經歷氣候變遷的後果。我們將面臨著更多的森林大火、極端的氣溫、更長的熱浪、

乾旱、水災及海平面上升。大自然和海洋通常透過吸收空氣中的二氧化碳來充當氣候調節器。但是，對

自然界來說，我們從石化燃料中排放溫室氣體的量已遠遠超過它們能吸收的能力！參加Matrix 創意挑戰

賽的隊伍將需要開發機器人，使我們能夠適應，並幫助我們克服日益頻繁的氣候危害。隊伍將創造機器

人解決方案，以幫助避免化石燃料氣體排放或吸收溫室氣體。請各參賽隊伍發揮您們的創意提供創新的

解決方案。 

 

1. 設備 
 

1.1. 攤位大小會是 2公尺 x 2公尺 x 2公尺。(依大會提供為主)。 

1.2. 每隊展示的所有素材都必須在分配到的2公尺 x 2公尺 x 2公尺範圍內，除非評審有特

別許可，否則機器人及其它展示元素應在此範圍內。選手簡報時可以超出這個範圍。 

1.3. 大會將提供120cm x 60cm（或盡可能接近）的桌子和椅子，桌椅必須放置在每隊的

攤位內。(依大會提供為主) 

2. 機器人規定 
 

2.1. 僅能使用Matrix品牌之相關材料，使用的材料多寡及製作方式由隊伍自行衡量。 

2.2. 機器人所使用的軟體沒有限制。 

2.3. 機器人可以預先組裝，程式也可以預先撰寫。 

2.4. 如為了固定控制器或感應器或馬達，允許使用少許的３D列印。 

3. 競賽 
 

3.1. 創意賽流程如下（細節請與主辦單位確認）： 

• 機器人相關作品的組裝和測試 

• 攤位布置（包括海報張貼等等） 

• 隊伍初步審查所準備的東西是否都符合規定 
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• 最後調整（確保符合規定） 

• 向評審團做簡報（包含Q&A）及向觀眾進行演示與描述 

隊伍現場報告方式不拘，但需要描述機器人如何切題、機器人的功能及特別之處。報

告必須包括機器人的具體描述，包含插圖或表格或不同角度的照片、程式碼或工程筆

記。紙本的報告必須在簡報時交給評審。 

3.2. 若隊伍現場簡短展示機器人的影片以２分鐘為限。對 

3.3. 每隊至少要用一張或多張尺寸為120 cm x 90 cm的海報來裝飾攤位，並適時地向觀眾

介紹您們的作品。 

4. 簡報 
 

4.1. 隊伍必須在指定的時間內完成攤位布置並準備好簡報展示（時間表會由主辦單位在競

賽前公布）。 

4.2. 競賽期間隊伍必須隨時保持準備好要簡報的狀態，隊伍只會在評審到來前的10分鐘左

右收到通知。 

4.3. 該組評分方式為「混齡」評分。 

4.4. 每一個隊伍平均大約會被分配到10分鐘的時間：其中包含5分鐘的說明和展示機器

人，2~5分鐘回答評審的問題。 

 

5. 評分標準  

 

項目 標準 分數 

1. 研究計畫 
 

(小計：50分) 

1. 解決方法的創意：該項目是原創的，並展示了創造性思維、創新和富於

想像力的設計，有趣而多樣化的解釋和實作，團隊開發機器人，幫助我們

克服日益頻繁的氣候危害，提供解決方案，以幫助避免化石燃料氣體排放

或吸收溫室氣體。 

10 

2. 解決方法的質量：研究計畫的原創性及創意程度為何? 解決方案有確實解

決問題嗎? 解決方案的受惠範圍大或小？ 
15 

3. 研究與報告：該研究已經是確實完成。報告一目了然甚至摘要總結：問

題-解決方案-過程-探索-團隊-任務。 
15 
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4. 娛樂性價值：該研究計畫有一定的”驚喜”因素，看起來有趣，吸引路

人的注意力，會使你想再次看到它或更瞭解它。 
10 

2. 程式設計 

 
(小計：45分) 

1. 自動化程度：使用適當的感應器來運作特定功能，並清楚地演示了完成

任務的自動化。 
15 

2. 邏輯性：在應用層、邏輯性和架構設計方面，該程式的設計良好且可以

穩定的工作。 
15 

3. 複雜程度：該專案使用多種程式語言、感應器或控制器，並融合了更高

級/更複雜的演算法、和程式結構。 
15 

3. 機器人設計 

 

(小計：45分) 

1. 技術理解程度：團隊成員能夠就機械和程式設計流程的每個步驟做出清

晰、準確和令人信服的解釋。 
15 

2. 機械工程概念：充分應用機械知識如齒輪、槓桿及重量轉移等。團隊展示了

工程概念的良好應用，團隊成員能夠解釋這些概念和應用需求。 
10 

3. 機械效率：有效地並正確的應用零件和能源，展示其機械概念、原理

（齒輪、皮帶輪、槓桿、車輪和輪軸）。 
10 

4. 結構穩定性：機器人和結構製作堅固，展示可以反覆運行、零件不會分

離或毀損，維修率低。 
5 

5. 美感：機械元素具有審美吸引力，團隊會儘自己的努力使專案看起來盡

可能專業。 
5 

4. 報告呈現 

 

(小計：40分) 

1. 成功的實際示範：功能的演示已經完成，且可以可靠地重複運行，並且

有機會作為實際應用。 15 

2. 溝通和推論技巧：團隊能夠以有趣的方式展示他們的想法，它是如何工

作的、為什麼選擇它、為什麼它有相關性。 
10 

3. 思考敏捷：團隊能夠輕鬆回答有關其專案的問題。他們還能處理在介紹

過程中出現的任何問題。 
5 

4. 海報及裝飾：用於向他人傳達專案的海報或裝飾，清晰、簡潔、具相關

性，準備整齊且引人入勝。（最小的海報 x1張， 120cm x 90cm ）。 
5 

5. 研究計劃影片：只標記按時提供的影片。該影片可以良好的宣傳專案：

呈現問題、解決方案和團隊工作。 
5 

5. 團隊表現 
 

(小計：20分) 
1. 統一的學習成果：團隊成員對與其專案相關的主題有內在認識和理解。 10 
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2. 包容性：隊員與隊員之間或團隊其他團隊之間，彼此相互尊重；分工得

當，隊員充分了解自己在團隊的定位。 
5 

3. 團隊精神：團隊表現出積極的能量，良好的凝聚力，互相重視，並熱情

地和興奮與他人分享他們的專案。 
5 

總分： 200 

*如果隊伍準備之簡報內容與此次主題不符，可能因此得到0分。請隊伍知悉。 

*評審在評分時會以每個項目0~10級分來評分，最高10級分。（例如: 解決方法的創意及品質得到

了9級分，則分數為25x0.9=22.5。） 

 

6. 隊伍之任務 

團隊依下列的主題提出創新想法。團隊可以選擇如下領域（1、2）二擇一進行研究，或是也可以兩個

領域都選。 

6.1    提倡當地生產避免交通運輸 

貨物及人員的運輸是溫室氣體排放的主要來源之一，在特定的時間內將近有10,000架飛機在飛行，海上

將近有40,000艘貨船，道路上有數億輛汽車和卡車，以上這些交通工具都靠化石燃料提供動力。 

我們正尋找機器人提供當地製造的解決方案。這樣可以減少貨物數千公里的運送，讓這些船、飛機、汽

車和卡車等工具減少使用石化燃料。這些解決方案應使用可再生能源。同樣，解決方案可以是遠端監控

以減少飛行及通勤。         

6.2 恢復自然調節氣候的能力 

自然的機制捕獲溫室氣體（主要是二氧化碳）並隔離碳同時釋放氧氣。但人類已經改變了自然界這些機制，

因此我們需要您的團隊來恢復它們。 

正在尋求機器人解決的方案能用於重造林地和溼地以及用於增加自然環境中溫室氣體被吸收能力的解決

方案。 

您可以從如下網站頁面探討的＂GOAL 13＂有關此主題找尋靈感： 

https://sustainabledevelopment.un.org/sdg13 

 

https://sustainabledevelopment.un.org/sdg13
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7. Matrix 創意挑戰賽研究方向 

隊伍可以解釋為什麼您的解決方案可能會引起您的家人及周遭人們的興趣，及介紹解決方案對現階

段、生活習慣等會有什麼變化？受益者是誰或受到影響？甚至可用「數字」來證明您的解決方案（如

果已實施）對減少溫室氣體排放的影響。越清晰的數據能越能令人信服。 

 

 


