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事項

◆隊伍當天報到後須抽籤

◆隊伍簡報流程約15分鐘,包含:
準備時間及簡報時間及裁判提問時間
(時間依現場為準,評審可能在簡報過程隨時提問,建
議以簡潔有利的方式呈現隊伍特色)

◆ 榮獲「FTC機器人創意啟發總冠軍獎」隊伍將代表
台灣前往美國底特律!

<P1>



Q & A

<P2>

Q1. 機器人一開始勾住登陸器在競賽自主時間內有任一部份碰觸
地面是否算降落登陸成功?是否可獲得30分?

A: 宣示 –隊伍標記只能用運送方式放(如推動或搬動)入倉庫或給聯盟隊友,拋射、射擊、投
擲是不允許的!

Q2.倉庫宣示的隊伍標記可不可以用拋射或投擲方式丟到倉庫? 
可不可以拋射或投擲隊伍標記給盟友讓盟友把標記運到倉庫宣示?

［請參考原文規則 part2 - P14  1. Landing描述］

A: 降落登陸 -機器人從登陸器降落接觸地面並且沒有接觸登陸器支架才算成功登陸,可幫助
聯盟獲得30分!

［請參考原文規則 part2 - P14  2. Claiming描述］



Q & A

Q3.自主時間取樣區的銀色礦物若被敵方觸碰離原本位置是否會
扣分?

A: 可提前將掛勾伸出但不可接觸登陸器,且不能在比賽賽末階段之前由登陸器支架支撐機器
人任何部位,在賽末階段開始之前的懸掛都不會獲得分數!
在End Game時間之前嘗試掛勾鎖定到登陸器的機器人無資格獲得鎖定攀爬的分數 !

Q4.賽末時間未到是否可以先將機器人的掛勾延伸至登陸器?

［請參考原文規則 part2 – P22 <GS2>描述］

A: 自主時間,機器人不得干擾對方聯盟的得分或樣品區,違反此規則將受到重罰 (被干擾方每
次+40分)

［請參考原文規則 part2 – P23 <GS7>描述］

<P3>



Q & A

Q5.拿礦物的條件及限制?一次可以拿多少礦物?

A: 如果機器人掛勾有脫離(尚未接觸)登陸器,而在End Game階段機器人再度將掛勾掛回登
陸器攀爬是允許的!

Q6.一開始機器人懸掛登陸器,競賽過程中機器人降落接觸地面停留在
原地,在End Game 時間機器人再度攀爬懸掛上登陸器是否可以?

［請參考原文規則 part2 – P23 <GS3>描述］

A: 機器人執行搬運任務,控制或持有礦物一次最多2個,礦坑中的礦物密度過多機器人可能一
次抓取數量會超過,但必須將多餘的礦物脫離後確定機器人僅拿2個礦物才可執行搬運任
務!機器人不可聚集礦坑區內的礦物來獲得戰術上的優勢!

<P4>



Q & A

Q7.是否可以將機器人停在礦坑區,用延伸裝置將礦物從礦坑區直
接輸送到登陸器的貨艙中？

［請參考原文規則 part2 – P23 <GS9>&<G10>描述］

A: 機器人在登陸區內(機器人接觸到登陸區)才可投擲礦物於貨艙內獲得分數,登陸區外的機
器人不得投擲礦物,於礦坑區邊緣或礦坑區的機器人無法獲得礦物分數!因此此狀況是違
例,每個違例的礦物會讓對方聯盟+10分!

<P5>

Q8.是否可以防衛阻擋對方機器人執行任務?

A: 防衛阻擋是不允許,機器人不得在登陸器及礦坑邊緣之區域內阻擋另一個機器人(此定義
非我方聯盟機器人)行進路徑超過5秒,違規聯盟將每5秒收到一次罰責(被阻擋方聯盟每5
秒+10分),此5秒用意是讓選手有足夠的寬限時間移離機器人,並非讓選手使用時間故意
阻擋對方最多5秒!!

［請參考原文規則 part2 – P23 <GS11>描述］



Q & A

Q9.關於團隊標記,我們隊伍有購買比賽道具,想選擇礦物件當作我
們團隊標記這樣是否允許?

A: 允許,因為規則並無規定禁止使用礦物當標記,但必須在此礦物上做明顯的團隊記號,好讓
現場計分人員能夠明顯辨別,不會跟得分礦物混淆；但如果此標記跟得分物件容易混淆，
團隊將被要求使用更適合的團隊標記。

<P6>

Q10.自主階段,在倉庫放團隊標記後,標記被自己聯盟另一個機器
人撞離倉庫,這樣有算宣示分數嗎?
同時這個機器人也放了團隊標記,這樣倉庫有宣示成功嗎?

A: 有宣示分數!
A: 有宣示成功!



Q & A

Q11.怎樣才算宣示成功且有宣示分數?

A:宣示成功並且有宣示分數條件必須同時包含以下3點:
(1) 自主階段內完成且
(2) 團隊標記必須“被放置”靜止在倉庫內且
(3) 放置後標記必須脫離機器人沒有與機器人接觸

<P7>

Q12.另問宣示倉庫只能在自主？or遙控期間也可？

A: 自主階段宣示成功有宣示分數；
遙控階段也可宣示，但宣示成功無宣示分數



Q & A

Q13.機器人在自主階段取樣將金礦移開同時持有金礦是否允許?

<P8>

Q14.(1)機器人同時接觸礦坑區邊界及登陸區,是否可以將礦物放
入登陸器貨艙獲得分數?

(2)機器人可否進到礦坑區將礦物推向礦坑區邊緣,目的要將
礦物移出礦坑區?

A(1): 不可! ［請參考原文規則 part2 – P23 <GS10>描述］

A(2):不可!

A: 允許；
此狀態機器人可以獲得取樣分數,同時擁有金礦!



Q & A

Q15.對方聯盟機器人搬運礦物過程,如果礦物掉入我方聯盟機器人,
此機器人當下搬運2個礦物且意外持有第3個礦物,這樣是否
有違規?

<P9>

Q16.自主階段,同聯盟的取樣金礦可以用同一個機器人搬離嗎?

A:可以

A: 違規；機器人意外擁有礦物也列入規則<GS3>的限制



Q & A

Q17.End Game 階段機器人懸掛高度要離地面多少才能獲得攀爬
分數?(因為比賽開始至少離地要4”,但End Game沒特別說
明)

<P10
>

A: 機器人在End Game 階段懸掛攀爬至在比賽結束時(即比賽時間=0),能讓圍牆外的裁判容
易明顯看到機器人離地即可獲得攀爬分數!


